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(57) Изобретение относится к области компьютерных технологий, применяемых в области обработки данных,
в частности к способу и системе для определения синтетически измененных изображений лиц на
видео. Техническим результатом является обеспечение возможности выявления синтетически измененных
изображений лиц в видео с помощью пиксельного анализа динамики изменений цвета на кадрах. Заявленный
технический результат достигается за счет способа определения синтетических изменений лиц в видео,
выполняемого с помощью процессора и содержащего этапы, на которых a) получают видео, содержащее
по меньшей мере одно изображение лица; b) разбивают полученное видео на множество фреймов

 при этом каждый фрейм содержит область кадра с изображением лица; c) извлекают
компоненту R палитры RGB каждого пикселя в каждом фрейме из множества F; d) составляют массив
значений красного спектра для каждого пикселя в каждом фрейме из множества F; e) рассчитывают
ΔR компонент R между текущим и следующим фреймом для каждого пикселя и формируют массив

 отображающую интенсивность изменения пикселей; f)
рассчитывают параметр усиления β между текущим и следующим фреймом на основании массива ArrΔR и

формируют массив Arrβ для каждого пикселя; g) формируют массив матриц 
на основании массивов каждого пикселя Arrβ и значений компонентов R во фреймах F; h) формируют новые
фреймы  на основании MRβ замены в компоненты R палитры RGB в каждом фрейме
F; i) осуществляют анализ каждого фрейма из Fr, полученного на этапе h) с помощью модели машинного
обучения, выполненной с возможностью выявления наличия динамики пикселей в компоненте R палитры
RGB; j) определяют синтетические изменения изображений лиц в видео на основании анализа фреймов на
этапе i).
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